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1. Introduccion y breve resumen de la actividad

Presentamos una actividad tituladgamundo animalgue tiene como objetivo
trabajar el léxico relacionado con los animalegna@s de la gestualidad y los sonidos
de estos. Es una actividad que permite desartallewmpetencia lingiistica (expresion
e interaccion orales, principalmente) y, al mismemnpo, la psicomotricidad del nifio -
tan importante durante las etapas de la nifiez-.

El aprendizaje tradicional siempre se ha dado detdrun aula, pero si tenemos
en cuenta el tipo de alumnos a los que se dirigggnos que puede ser interesante
conducir el proceso educativo hacia la ideagtender divirtiéndose

Su preparacion no requiere de grandes esfuerzds materiales complicados:
fichas con dibujos de los animales y de las pakeesu cuerpo; fichas con el nombre de
las partes del cuerpo; una hoja con las canciomeglas para la actividad, y bolsas de
plastico pequefias. Todos son materiales acceg@tasualquier docente.

La actividad ha sido puesta en practica tanto esosude verano como en cursos
generales de lengua espaiiola.

2. Perfil del grupo meta

La actividad esta dirigida a grupos de nifios ey@ras con edades
comprendidas entre 6 y 7 afios. Su nivel de esplfiaria ser comparable a un Al tal y
como lo determina MCER.De esta manera, el alumno deberia tener desaasllad
siguientes competencias generales

Comprension auditiva “Es capaz deseguir frases cuando la articulacion es ruy
lentayclaral...]”

Comprension de lectura  “Es capaz de comprender textos muy cortos y sescile
una frase, reconociendo nombres familiares, padalyra
frases basicas y siempre que pueda releer el texto”

Interaccién oral “Es capaz de participar en una conversacion de dorm
sencilla siempre que la otra persona esté dispaestpetir
lo que ha dicho a una velocidad mas lenta, decatootras
palabras y corregirle [...]"

Expresion oral “Es capaz de producir frases sueltas y sencillazeso
personas y lugares”
Produccion escrita “Es capaz de escribir frases sueltas y sencillas”

Se recomienda que el grupo no sobrepase los v@iite aproximadamente ya que
esto agilizara la realizacion de la actividad y han@ las oportunidades de interactuar
con los alumnos.

! Extraido deMarco Comun Europeo de Referendiaiadros y escalas ilustrativas



3. Objetivos generales y especificos
Los objetivos generales y especificos han sidoaids delPlan Curricular
Cervantesyolumen A1-A2.
Generales:
- Cooperacioén con el grupo
o Cooperar con los compafieros y el profesor pardlestxr y mantener en
el grupo relaciones de colaboracion, cordialidagnyfianza.
Especificos:
- Linguistico
o Gramatical: repasar el presente de indicativo gerals verbos.
- Léxico
o Nociones especificas: trabajar Iéxico relacionamio los animales y sus
partes corporales, y el habitat en el que viven.

4. Contenidos
Los contenidos han sido extraidos B&n Curricular Cervantesyolumen Al-
A2.
- Linguistico
o Gramatical: presente de indicativo de algunos \erfpolar, viajar,
hacer, vivir, ser.).
- Léxico
o Nociones especificas: léxico relacionado con lasales y sus partes
corporales, y el habitat en el que vivdibyrén, paloma leén tortuga
elefante trompa pelg cola, patas zarpas colmillo, caparazon..; tierra,
arena, aire, agup

Los contenidos referentes a la psicomotricidad $ida extraidos d&ichas 1.
Compendio de sesiones de: Educacion primaria.

En este apartado pondremos de manifiesto lo qualloanos pueden y deben
conocer, saber hacer y saber valorar con referenicia bloques de contenidos y a
los tres aspectos fundamentales lo conceptualgy® el alumno debe saber,
conocer) lo procedimental (lo que el alumno debeesaacer utilizando los

conceptos) y lo actitudinal (lo que el alumno deblerar y experimentar).

- El cuerpo, habilidades y destrezas:
o Conocimiento de los movimientos globales como esiras
elementales.
o Tratamiento de las distintas posibilidades de m@ao vy
desplazamiento.
o Comprensiéon de la implicacion psicomotriz en esq@gnmas
especificos, como manipulaciones, etc.
o Asimilacion de respuestas elaboradas frente a tiwidades mas
practicadas, correr, lanzar, saltar, etc.
o Utilizacién del espacio fuera del Centro como lativalades en la
naturaleza.



5. Materiales y espacio
Para realizar esta actividad necesitaremos logesitas materiales:
- Fichas con dibujos de los animales y de las pdeesi cuerpo.
- Fichas con el nombre de las parte del cuerpo.
- Una hoja con las canciones.
- Bolsas de plastico.
- Una cuerda larga.

El espacio debe ser grande y estar al aire libneélEdebe haber vegetacion,
arena o tierra y una fuente o la posibilidad dewodt agua de algun lugar.

6. Estructuras comunicativas
En esta actividad se utilizaran las siguientesietras comunicativas:

iAqui, aqui! jListos... ya!

iVamos! jCorre! Busca(d), busca(d)
Esto no/esto si iMuy bien!

iYa estal iCasi lo tienes/tenéis!
iHemos acabado! iAnimo!

7. Actividad detallada

% Primera actividad:
1. La clase se divide en pequefios grupos, dependa=idaimero de alumnos.
2. Cada grupo va vestido con un color diferente yes&slgnara un animal
mediante una ficha:

Ficha 1: Tiburdn { )

Ficha 2: ElefanteR0j0)

Ficha 3: Lebn  \ferde

Ficha 4: Paloma Aizul)

Ficha 5: Tortuga Naran|9

Cabe decir que los animales pueden ampliarse emfudel nimero de grupos.
Cada grupo tendra el animal completo en la ficles profesores les explicaran el
funcionamiento de la actividad:

a) Cada animal estara divido en varias fichas stagipartes mas
representativas de su cuerpo:

- : aleta, cola, dientes y ojos.

- Elefante trompa, orejas;olmillos y cola.

- Ledon zarpas melena, dientes y bigote.



- Paloma pico, pluma, alas y patas.
- Tortuga caparazoén cuello, patas y cola.

3. Cada ficha estara repartida por el lugar emelsg realizara la actividad, el

cual estara delimitado con una cuerda.
4. Cada grupo debera encontrar las partes de swabyiformar el rompecabezas.

Ejemplos:

Ejemplos:

COLMILLOS ALAS 0JOS

% Segunda actividad:
1. Se ensefiara una cancion de cuatro versos paramaca y el grupo tendra que

prepararsela y cantarla a la vez que imitan al aingue les corresponde:

El ledn es el rey de la selva,
es el rey, es el rey.
Corre por la jungla

y hace ahumni

Mirad, mirad que viene el elefante
con su cola detrés,
con su trompa delante

La tortuga viaja lento
va por agua, va por tierra
con sus patas, con su cuerpo.

La paloma vuela y vuela
y haceuh uh uh,
baja a tierra pica y pica



y haceuh uh uuh

o Tercera actividad:

1. Se les dara una bolsa de plastico a cada grapondyan que llenarla con el
elemento que caracteriza el hbitat del animakrgpeesentan:

- : agua

- Elefante tierra o arena

- Leon tierra o arena

- Palomaaire

- Tortuga arena o agua

2. Una vez realizada la actividad deberan completarfiase:
Ejemplo:El tiburdn vive en...
El elefante vive en...
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9. Anejo de materiales
- Fichas de cada animal:




- Fichas de las partes de cada animal:







Fichas con los nombres de las partes corpdrales

ALAS ALETA BIGOTES

CAPARAZON|| COLA DIENTES

? Se han omitido las tarjetas de las partes corgorple se repiten en varios animales.



OREJAS PATAS PELO
PICO TROMPA ZARPAS
CUELLO cowmiLLos || OJOS




